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KRWIH 


KRWTH 44 am yn re tmienahonnd ga ma and 
A! ex tr Am La He رو سم عو‎ as Cow; Kwik 

an Hiporlimind 2^ inet kar han Claus 
MAZEAU ét Howe OULIE. د‎ 

Ce von Maha wr tf Commi A tm MR kakena CAB 502.8 


Dercuphon rapa. de CAB502B 


= ماهد‎ kakean du 06 onde Arak on (1960 ) 

— mimhu whol, de BE Kmols d 32 Lis tn Lam- 
Aroma møsmikoue (Hempa A’ alta an mot de Yer 
gain > T 4 

- 16 صاخ مبوعده‎ napides 

E rte joobe Jan D. MAME A > عامجا‎ he مه‎ = rap - 

Aia (10 GYA) 
۰ eterna Ae nubam (10 cfa) 
. Ahem ماه‎ naban (10 efa 4 200 cja) 

5 anr ا‎ akis met : > Ar reien an 32 Anís 

e 13 operañoma irr همه مت‎ à 
« 32 tsha- tod ("mao A vds; 
e A MA CAR 

Abe Pod ob / «tot dv. A^ plex. 
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ae, a A ‘Aan‏ رو A Co nme che dm‏ ۱ 2 عا 
d a im» er de ÅÅ (Ss gh 2) meeli‏ 
Preah du usina 32 E Nd RA‏ 


MANGGA «t y vom tot ¿nin (Ep A مه‎ SC 
Pour ha Jon , M fount metu Anna å ru : 
مت‎ M/L tan DVI EA CC (rivet ) 

— mre Kaman ppt) 


— Am hm bac. 


Rem | ۱ 
LA Hi hinen eh AS al A (A عم‎ peut me Hr 
FE Jon a da is) 
e! sA a Aomdinakm. A ett MA 
7 M Atte le ممه‎ hu sus Au lina punt. 


0 och 
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دوب 


| LA PROGRAMMATION KRWTH | 


LI Aah له مه‎ on du ap tet Ark p for tm Ata 
€ Zn Za m Pv AL A عهمه‎ Awl px Joa, An 


= PA 
_ يان‎ da ën de atte Quik de ۸ 


le 07000 tie a بسي‎ Tandane) 


32 por كد عمو دح‎ pa rini ) 
A 32 na ko sembe om 
AT a -— wr nd a - Ara 


Ae paar p عدم موا سح عه‎ 
Lun LA mackihe A ¿eme 


p y E y loin a die et- A thin prt bi ammé - 


Poma art mor a om, AC fuk : e 
— 4k Coma Kurre (9. han Fenn, © 27 A 
Jur denia AA durie am moment A ۴ ies 
_ A Å t^ ch vem sr . 
PER PR مهم‎ "lim taki owa "aa moment M “a Cono- 
Aam õh mm an p^ + ۱ 


ef اه‎ 5 type A Commande : 


ha £0 .وی مك ماج‎ — As coma kn بای مات‎ on 
۱ س‎ x. Ami de ng 
- du ha mme 
— M KH dis We alo AMI 


A mn umbi le ommend gem 
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I les Commandes ou lonstuchon de Sons 


Elle ont Ze nal Qus tam E : وعد‎ 2 bot. (thre mid- 
میم‎ haut dt tommande ) eu Vie AT La atubat hu mimgue 
qe wt M: 

L mn mombu & Valur Algol (a) 


— mm mom: daht ( t^) ølonpad à بير ىمر‎ nn La Vahur. 
Gn Arama OM مه‎ tut موه سم‎ hi مت‎ ce Agm bol tr. 


Tonka Les command de & hype mont nm ر ديع ممت‎ Al. 7 
aale hue ou te command nu hnk Ah chang A nm DON 
Ann A! am tru, M bth Anka o Le "ep AON . 


Commande A Jon modifié tl ende n ola , ee 


On — ^ AK ممه‎ qeu Ons gn Eh tent. ane 


pa y ML MA Hua ; Am Hm bu ۲ 


Poo ap m m PY? ou da pagan 
° ۰ 4 ل‎ 
I4 na A6 mivtanx A Joh , - Mang 
M Kadan, 0 4 2 3 4 $ -------- AL 13 44 6 


pem # 
møt T fe 


Jambo: P. attributa niveau mbak (onli ۵ 4 45) 


ex: PAA ka at hi p Le Aon tn daha Ein étr êo devra Avon de 
De oot npr Po (Måna) 
۱ ba Comme | P 
Dry aot A nike Comme P+0 (fu once Anchamgte ) 
Mra Mak de ‘tommande Py --- P+8-.- P-6--- P-6-.- P+ 14. 
AMA dare vaert à : Pl. --- Pad --- P6 --- PO --- PAY 
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e 


Daae ماه‎ Za hanku 


E46 pe fat Am mo di À Cou ann ole 
— 4 P >يرو‎ 7" 
— ko hot daw A octane 


I 9 & $octøneo mumihok da 0۵ + 


odene 0 4 23456 


T 


Simbol : H e alinibut = Ando e L'ockave 


Cha ochave que chu di coupes مه‎ am Cba hom tre 
SUr volar den maturch / Vora LA Commanck E anù 
=Gp): |— 


Symbol : N avbud = nene de kol 
Si par txim d'octave a iki di epupi مه‎ Az Kom (=G12) 
Hin ma men o hoko fort Ln Ou Mast : 


NO Mm NZ N3 NG NS N6 N? N8 N9 N40 N44 
équivalent 4: do dog عه‎ up m fa jat Sol sold la #عا‎ Si 


_ 3 


a ص‎ DEED 
kud ES > 


> oz 
mid 3 fat doy dod laz hul 

H3N4. .... NF... HANS. NO.... H3... H2N9,.. Hr NL 

H3N4... N43 ... M440... N-5 ...N-12 ... NES... NH 49 


la Suik de hantuns | 


pounart mM e wm : 


on ram : 
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-6- 


Programmation du Fim bre 


le m't Ane ul Sen Hum de Ambre 

add hon a " kan mows’ man An porn be de mo-- 
ai earen a bang Ms, (iva A ae anc à Ae 
lihom du Am ۰ le) tahow "Lint gar At - 


| prar ده‎ An deeg RAMAN aw a gen? , que 


dg NT, Ammo å E 
A *: مدع معط‎ ammes مت ات مه مه‎ an vanake, 
2 و‎ C 


e 2 


darbet, : ; A å atribut = numéro de mu programme 


Poe mandee. - 


z < men 
A2. amplimde décvoissante A3 amplibade constante 


La dune (T) de diff ren. "rea ماع‎ - ammty mA pag 
la durée du am man da dure yr jaagu am d 
Hihset (Voin Commande Suvamle ). 
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- +- 


o Constant de demps du synMehisenz 
"ee eK afuibut = mo d'une ae 4. conglanln de 
۱ Atm Ps 
Axt Vg teconole 


Ko dune du us مت‎ program ME = ^ 
ka Ann PM pence صا م‎ ame z 4 xt | N 1/6 Monde 
K3 dnk du mita prp دعصم‎ 6x 


e Le veta ptt bet) ec, 
Ito pua aripah MAL cak On da e A mal done 
Aun ) pendant Hole fa lurer du don, a Vitne fixe. 
Vom bos : AM ` Mél = ^? du gen aiae Ma me 
e” iii 


Wan a a ahh, FN 


Mo atahlh 

M4 dun name omt me 
M2 ommana time 

9 3 altunamu (tumolo) 
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—8 — 
TL la Commande de durée de Son 


ELL, cionhe Ze dure An Am an moment o A ete - 
takon . eli ammam at e AE mantnide 


Jr bat A run A حمر‎ An 3 odit vi inl; mivan : 
mh da Yov accords. tn valeur atootue 


a = ۱ 

+2 = mb de Yon moondu nikah a da Armin Dunte 

1 mn nie 

mem RE E ame Oil de Aron ala de Anse pogam- 
۱ | mé (^) Ava Vit aL! sutor de dure Gë 


Ge progammi and, : 
R BN cb T 


Lawa Kan å 5 549202, 7 
7 | | bvbe 
awet ka وأا رم‎ mivan : 
o m4 ma hormak 
(Gjert pagan porat 


2 PARDA frre Amme pen 
3 Anni MP du kioldt d. 


Exempt. de duris arm o mamaria : 
AZo ...- At40 ---- A-5 ---- AGO .... A-20 
nb ole 7494. 20 30 25 40 to 
Exam pla de ën dn avec att nl PGA 
AN --.. ABB2 ... AN3CT2 


IT) 
P ISIAH 7 


3 > ? e 
INC 
Wand) مسا مهم‎ des durin programmés -20 caleu- 
2 We موم‎ Y PP PN (^^ A Mee. ) ou La omad pre 
troche (vor Aa commande Fennel = 9 ). 
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Canavan a: 


| I la Commande de changement | 


Commande o deeg عاد‎ Am. 


/ ملم‎ avon vom Fil de rm et donné mhe durée, M fart 
romania U Aon. Cl mi mounatim A Liu تن‎ 


dm ove amnw, le di. .جر‎ Comant de changement (v vou 
Aa pallen D center 4 


d'am tol : X (4 مويف‎ ot me par La tette X.) 


Akutt = Mambu A fon dn af fant ok da mot 
DEE AAA "Gm dank Lomeli 


Exempt. (Aamo lenin bempt de 4.p.): 


| 


= EE EE E Ee , ۱ 
> ڪڪ ڪڪ‎ = 
i A 


A2 K2 MO H3 NO ANx3 2> N4 ABx N2 ANx NOx 


Commande de "Len Vera omg pope 


On pint, < ment Aon le "ken Vers Ap. 8 au moment 
عار‎ A! êri ملي‎ E vou am am Pu 4.4. GL fr عماس‎ 
م.م‎ . Appeli, m on CS an A. A. Appt om . 


7 
4 


SPA »SP2 N 
/ 
/ Fi in he SPY 
Exctution — Wn PLA Lion Vero fb -2 
+ «-----7 


~ 
` 


N p. +SFA0 
P daim vue SPAQ — 7 —SP41 
Ain ۸5۳ ١ Ds 777 
d \ d Am do SP" 
N ب‎ 3 
Fin Ar $P2 ۱ ~ 5 
١ ^ 
١ 


N 
"Min de SP Spin de SPM 


http://www.artinfo-musinfo.org Artlnfo Musinfo # 20, 1974, page 10 1 


— 40 — 


Posee mato : XBLA 


Lot Ze tambu f" ‘al font change. am Lien Vero 
AR OM - Aaf "idt 


Je Å 2 4 , gm L'omettre . 


ler palat de retour étant ntockées Aara 4044 pida de 


a gre: on mi dipaggu 9 miveanx A A CA) 


an de A. rn ( مدت‎ en ort A» Lene 


gagi A / yr 
meg ) . En assement o ac 

bag ta pile ar e A P IC ad cation ر‎ n PEN 

I lamt Cut MAL 

e finem n عم‎ Diego Taat, y موم‎ 


A cemhm. 


Cisvicpterinn . 
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— AA — 


سس سس سس 
Commanded de hon du A. 3‏ 7۳ 


| fot 5 
It 4 a 32 oma pro pans ^w نومه مدخ‎ e 0 å 31 


ln Commande om: 

/۸ dew du aqp. a que unint de np mani 
/C4 Cari harta. 4 Ap. > 

ZF f^ (former) te a-p. comart ol وی‎ 
/Es tenda de np: A 


KT Mestad no ip rai) ouvert 
apparait : ERREUR NO SP ( ^h mont). 


An tommardu de hen mind Gap v 
La SE POV ~ poda دومع‎ Conrant On Ape 
menne Ae أت - مت‎ , C d muat anko- 

mø mint ( /bo impli cihe ) 


Sx laz commands /Dà, (Ci on /Es app سم ونم ره‎ 
arvel Hn meta du A.P. Cow covart ardt, 
Mbun - Ci & A. má eS a oe tk A manny 


awaz rén Lt ۶ : FIN SP (men ab Jaré). 
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— 42 — 


Y Commande grade 


Deeovgast a A octave. 
Commande : =G4- 
wt Le tamba A A Alen VR us Gra Comper 
tr hu 1% th 225 - 
Tampa A’ جومم عقا‎ : 4 #etomden 


nind 
klv aid 


E rer E 
=G42 adire sm ¿dello chromahog 
=G5 Afrik Mura tha dh puntatrhiqne 


Tu ialinatim ous Aurd program måte 


Com amd : = Da . | 
t La durée € ^. emi de («cov de La a- 
lan ie 


he hon . ÁA Aammalion su, 


Exim : 
=> Sek q e emm dune يور‎ koond, a 


rT k KLL T 
Yso Veo /50 “o TS Yeo C 


Ja e = 32/0 ators [^^ (94 À 4^ koe ) 
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۱ -— 93 — 
Lalrodmehon de comtar-l, otamdad 


Com de: =K 
hange be 4A Mul عات‎ ommangee : 


= 972 =Ọ2 PAZ H3 NO AZ K2 MO AN 
Tempa d etienhon: A conde 


Halt 


lommande: = HR 
tot y AMA A A anskuchon FORTRAN BSE (N) 


Arvu AA ماه‎ valimas Acheidlum du comm amelés 
Ae tonskuehomn P Ama , +t مداه‎ commandée du dure. 


Virginal. 


OR: Ua pe OU BS 
Yu. LLAMA TALLA LI 


eum سس سس‎ um سم‎ sanga mat unm ap im AB ata O 1 
VIP IPL PLS Ul SLUMS EGS DE A, 
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- 44 — 


Dara مهم‎ de fon 


H ta] 0£a£4 "n KI) 04443 pe T 
9 y if à Ama mad 
N ^] ۵25-4 As pan Loy) Mis.) 0<a<3 jajahan 


Dard ole INA 


0 
A B 


Cm Em. Cm 


Changement 
Xk 06k > 1 


changin k fm da rele pna kuk 
xkLi 0644631 changin 


K fon om her ven 4 Ap: 4 


kor Au ۰ 
/D4 064634 dilmt 4.م.م‎ /F pri 4 ۱ 
1 A.P. 
/Ci 0£4£31 Cov 7 MMA ep. > Ei 044431 dlm P 


Commando ye Lag 
=G4 0 24 > 124 Ad octane 


= 0295131031 یمد‎ graph evo che. 


= K و جنر‎ stanchion de coles. مره لسحار‎ 


= Hf holt + د‎ MAS | ۱ 
zZ ala Hamn ah رو سس صو‎ 
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— 45 


MISE EN ŒUVRE DU 


"- 
Di. PT aa me 17. 


E alle å gan che de Mondnobim J Border" vårt én frm 
DO Ay tan A rege ^" papita " DÉMARRAGE " 


nt 0 I Un. Alen ra 


Pordinabur øve aoire ۱ 7 


Viha dio Barty DA 125 ant divnnomilí (tls 
> n Tote kanti eg Ze E 
@ Allume Aa. qu : | 


— Änpvergens. ARRET- MARCHE" fous * MARCHE" 
— Noen. "I -I+P-P" Qe “In 


— Anton - ponsonins "TRANS" v^. "RECEPT" em porto haste 


G مها‎ av - Ang "KRW - UNI" Ayh 4n posikon 
AN keila Kee Ire fo ra & JAO 
@ WS mie ma Å Monty - Zë "DEPART" 
Toe exit low Ag re :مم"‎ E Aa Letra R. 
PA 


kini f^ Am Lp bna ant et ¿nit "2" 
me Britt À raven dias Commande . 


o Pom napal E^ Ay time. An tonns HÅ” att Coe مج‎ (o Ao) 
On tn Caz X mina رمع(‎ upundre <n (6) 

© En Cao A tuner ol A » A rik haben ممص وم‎ 
or rg reden rr rele yang he eg 
Aa siehe J 

o Eh WC merale ) papp dan cement tg ommangeg 
a Role مه‎ fe tm se inte pac m Com made. 


e Pom Åm» en n An gach: AI 
_— ^ ; did íi 
a Hröme CHAILLOUX ¿Dept . a^ T, مما‎ AA. Ve, 
Pana VIN, komt de La TOVRELLE , 95534 PARIS CEDEX 42. 
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46 — 
| EXEMPLES | 


23 KRWTH 


? =K 

/D1 Al KL AC H1 ۶ 

N+7X N+9X N-2x N+2X N-9x N49x N-9x /F 
FIN DU SP 1 


/ AC Hl NTX 
N+9X N+8x N=1X N+1X N-8x N+8x N-8x /F 
FIN DU SP 2 


/D3 AC Hi. NTX 
N+11X N+ÉX N-1x N+1X N-6X N+6X N-6x /F 
FIN DU SP 3 


JD <211 oer? 213 JE 
FIN DU SP 4 


Lt KWE ' 


? /ch AC HL N7X N+12x N+4x N-2X N+2X 
Nx Nd N-hx HL N7X N+12X NIK N-2X 
N+2X N-hx RAN N-5x 
PO AN X 

FIN DU SP 4 


? /D6 xel 5 
FIN DU SP 6 
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COMPUTER ART : UNE PARTITION POUR LE PEINTRE 


reem RS emm Se 2 ame eee Zoe ro ee ieee ee ہے کا‎ ee ^ سے کا سے‎ ee ee سے س سے کد‎ See 


P.L. NEUMANN 


INTRODUCTION 


سے Veit‏ ہے SED‏ سے جد aue‏ کت ee‏ سے کد emm‏ سے کا ہے کد wen‏ سد wee‏ 


De l'idée à "l'expression" d'une oeuvre par ordinateur 

il y a un programme. Si ce programme n'est qu'un exécu- 
tant la création et donc "l'expression" de l'artiste ne 
s'exerceront qu'au niveau du programme. Pour qu'il y ait 
"expression" dans le résultat il faudrait que le program- 
me soit l'artiste ou que l'artiste travaille avec son 


programme. 


C'est dans cette derniére perspective que se situe fe 
programme "INTERPRETATION", 


Ce programme ne réalise rien, mais propose un programme 


pour l'artiste : une partition à interpréter. 
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Ce programme a été écrit en CONNIVER - LISP en Mars 1974. 


Comment fonctionne ce programme ? 
On lui donne une idée de base ou contexte de la forme : 

E 

C devant A ) 

c'est A dire un couple d'objets non définis, liés par une 
relation x quelconque telle qu'il existe son contraire x. 
A partir de cette ébauche le programme va développer une 
partition c'est à dire un certain nombre de propositions 
telles que (A x B ( = A, Bet x éléments du contexte. 
Chaque étape de cette partition correspondra donc au 
développement d'un objet du contexte par rapport à un autre 
objet de ce même contexte, le choix d'un tel ou tel objet et 
d'une relation ne dépendant que de l'état courant du contexte 
à un instant donné. | 
En effet, chaque proposition du programme devra étre cohérente 
par rapport à l'idée de base +: l'union de la proposition ( p ) 
et du contexte ( c ) devra être égale au contexte ( c ) lui - 
même, puis ( p ) sera ajouté à ( c و(‎ produisant ainsi un 
nouveau contexte permettant le développement de nouvelles 
relations. "ng 
Le processus se déroulera ainsi jusqu'á ce que 1'idée de base 
n'offre plus aucune possibilite de développement. 


Le second travail va maintenant consister a interpreter la 
partition ainsi construite : interpréter voulant dire dans le 
cas présent matérialiser les objets et les relations de la 
partition en vue d'une exécution en pas 4 pas, respectant 
l'ordre chronologique de cette partition. 

Autrement dit, il s'agit en fait de concrétiser les éléments 
d'un algoritme produit par un programme et dont on aura 
auparavant précisé l'idée de base, puis l'exécuter à la main 
ou par programme. ۱ 


LE PROGRAMME 


"I Développement de l'idée de base ou contexte. 


a ( L'idée de base 


Prenons comme exemple la liste des propositions suivantes 
correspondant pour le peintre à une esquisse de sor dessin : 
| | ( A à gauche de B ) 
( A à gauche de C ) 
( Baur C ) 
et la liste de toutes les relations employées et de leurs 
12625684 | 
( Setq SIT ' ( à gauche de à droite de sur sous )) 
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` Le programme va commencer par analyser ce contexte en y 
ajoutant les informations suivantes : 


| - Hypothése de Travail: 


V ne sont définis par relation que les objets Aet B 
en effet dans une relation du type C 94 s» ©) j'ai 
supposé que l'objet B était l'objet " subissant " la 
relation x et que donc, seul l'objet ew était défini." 


2 — Etat des Objets mis en relation: 
۱ / á droite de A ( il doit y avoir quelquechose 
/ sous B ) " "oos 
C n'est pas défini. 


9 


3 - Idée ou Pattern A respecters ۱ 
le graphe A ou la liste 


N 7 © ((aB) (ac) (BC )) 


4 » Une liste comportant tous les objets et leur relation qui permettra 
de déterminer les objets à développer. Cette liste ne fera pas 
partie du contexte : elle représentera l'état de chaque objet. 


A est à gauche ) de quelquechose 
| B est à droite " ۲ > 


( Best sur ) o e 
| C est sur) © " n 
C est à droite ) "1 


Aprés analyse le ponerte initial sera représenté par la 
listes 
A 1 gauche de 2) 
A ä gauche de C 
sur C ) 
P de A ) ( / sous B ) 


(AC) ) ظ‎ 0 ( ( 


B 
/ å 
AB 


( 


b } Développement du contexte 


Cette táche va consister à produire une ou plusieurs propositions 
du type CX x $) respectant le pattern du contexte. Pour 
cela, le programme va se poser un certain. nombre de questions. 


1 = Quel objet développer et vers quel autre ? 


Pour cela on ira consulter la liste de l'etat des objets 
(mentionnée en 4- du a) ).Les objets a développer seront 
les objets qui auront le méme état. En suivant notre exemple, 


ces objets seront B et 0 puisqu'ils possédent le méme état: 
est à droite de , 


NAM 
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Par ailleurs on s'assurera que la proposition (OC B) 
n'appartient pas déja au pattern du contexte. Dans le cas 
contraire on inverse cette proposition qui deviendra 

(B C ). En fait, je pense à un peintre qui aurait à 
travailler des masses égales' pour les intégrer au reste 
de son dessin. Si aucun objet n'a le méme état ou que 
toutes les propositions appartiennent déjà au pattern, 

on prendra alors des objets de la derniére proposition du 
contexte : le peintre continue à développer son dessin. 

= Toute cette premiére partie n'a pas été programmée par 
manque de place en mémoire, mais elle n'offre aucune 
difficulté - 


2 = Quelie relation appliquer à ces deux objets. 


Cette relation sera déterminée par le pattern du contexte : 
Un peintre construit sa toile en appliquant certaines touches 
qui doivent s'harmoniser avec le reste de son dessin. Le 
programme en fait autant: En effet il devra trouver la 
relation x entre deux objets ( C et B dans notre exemple ) 
telle que : 

- Å partir de Cx on retrouve ce qui est lié à C 

dans le pattern. 


= Å partir de Bx ( x inverse de x ) on retrouve 
ce qui est 116 3 B dans le pattern. 


C'est à dire que si un objet يه‎ est lié à l'élément du 
pattern & Y)alors, å la proposition «€ x devra correspondre 
un (/> ox) dans le contexte. 


Ex s Cx —prien ( et strictement rien ) 
Bx —»( B C) 


Ce qui est lié aux deux objets OX et OY dans le pattern 
sera fourni par la fonction TRAJET . 


(DE TRAJET (€ OX OY jj OZ OM ) 
(FOR-EACH C !0Z !OW D 
CCOND 
CCEQ OZ OX) 
(SETO R-OX 
CCONSCLIST OZ OW) R-0X))) 
CCEQ OZ OY) 
(SETQ R-OY 
CCONSCLIST OZ OW) R-OY))) 
33) 


TP 
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Puis on essayera toutes les relations possibles jusgu'ä 
ce qu'il y en ait une qui convienne. 


(DE ESSAI ( OX OY ;; P PREDIC ) 
CSETQ AJOUT CSETQ R-OX CSETQ R-OY NIL22) 
CTRAJET OX OY) 
(PRINT =C TRAJET ,R-OX ,R-OY 2) 
CSETQ PREDIC SIT) 
(WHILE PREDIC ` 
CSETQ P CNEXTL PREDIC)) 
CAND COR CNONSIT OX P R-OX) 
(IS OX P R-0X)) 
AJOUT | 
CASSUMING QAJOUT | 
COR CNONSIT OY (NON P) R-OY) 
| CIS OY (NON P) R-OY))) 
(NULL AJOUT) 
(PRINT (ADD 'C DO GOK GP (OY 222) 


2) 
(PRINT '//////)) 


Pour chaque essai le programme supposera que la proposition 

) 0 x 8 ( est la bonne et pour cette raison il créera un 
contexte hypothétique ( ASSUMING ...... ) composé du contexte 
courant plus l'état de l'objet défini par supposition 
c'est å dire ( / X C ( s le peintre ajoute un élément å 

son dessin puis regarde s'il n'en détruit pas l'harmonie. 


(DE REPONS € OX P ) 
CSETQ AJOUT 
CCOND 
(AJOUT NIL) 
CCLIST '/ (NON P) OX)) ) D) 


ramène la liste (/ x OX (۰ 


re 
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(DE NONSIT € OX P ROX ;; OZ ) 
COR ROX 
(PRESENT 'C / GP ۶ 22 


CREPONS OX P))) 


Si l'objet OX n'est lié à aucun élément du pattern 
c'est à dire Cx —» rien. 


CDE IS C OX R ROX ;; OZ HYP 7 
CCOND 
CROX CFOR-EACH C / ÅR !02 D 
(SETO HYP (CONS <C @OX ,0Z D HYP))) 
CAND (RESPEC ROX HYP). 
CREPONS OX R))))) 


Essai d'une relation. 


(DE RESPEC € RO HYP ) 
CCOND 
CCNULL RO) 'OK) 
CCMEMBER CNEXTL RO) HYP) 
CRESPEC RO HYP)))) 


Vérifie si la relation proposée respecte le pattern. 
Dans notre exemple on trouvera ۶ 
) 0 sur B) en effet 
- contexte hypothétique = contexte courant + 
, ) / sous C ) 
=- 0 sur—rien 


- B sous ->( B C) 


dis aus 
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puis paralellement ( plusieurs relations peuvent 
satisfaire la méme proposition 


(C à gauche de B) 


Le contexte courant sera alors modifié en ajoutant 
définitevement : 


- les propositions ( C sur B) 
( C à gauche de B) 


~ l'état des objets mis en relation s'il 
ne s'y trouve pas déjà : 


L / sous C) 
| (/ à droite de C ) 
- le nouvel élément du pattern : 
(C B) 
Tout ceci sera le travail de la fonction REMPLACE . 


CDE REMPLACE (C ;; OX R OY ) 
CCOND 
CCPRESENT 'C DO !OX !X !0Y ١ 
CFOR-EACH C DO !OX IR !OY ) 
(REMOVE TC TRY „OX VERS ,0Y D) 
(REMOVE 'C DO ,OX ,R ,0Y )) 
CAND CABSENT 'C / @CNON R) ,0X )) 
(ADD TC / @CNON R) ,0X DI) 
CAND CABSENT 'C „OX ,OY 2D) 
CADD TC ,0X ,0Y 0 
"OK 22) 


La liste de l'état des objets sera également modifiée 
en y ajoutant de nouveaux états : 


Ex: ) C est sur ( 
( C est à gauche ) 
(B est sous ) 
L B est à gauche ) 


A partir de ce nouveau contexte on pourra développer 
de nouvelles propositions. 


Dans le cas ou aucune relation n'aurait été trouvée 
le programme précisera les éléments du pattern liés 
aux objets de la proposition, par exemple : 


Si aucune relation n'est trouvée pour la proposition 

( ze @) celle ci sera alors insérée au contexte 
courant sous la forme ( TRY e vers # ) puis sachant 
que X est lié à (X Y) et que # est lié ¿(e $4) et (.* Vi) 
on développera chaque élément de la liste : 


EXPLOR = CCA Y) CL $4) CH Y) 


— ees 
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(DE SEARCH C EX ) 
(PROG CD 
B (OR EXPLOR CRETURN)) 

(SETQ EX CNEXTL EXPLOR)) 

(COND 
CCABSENT '( TRY @CCAR EX) VERS @CCADR EX) >) 
(PRINT CLIST "EXPLORE CCAR EX) CCADR EX))) 
CESSAI CCAR EX) CCADR EX))) 
((GO B))) 

CAND (REMPLACE) 
CEND) 
(RETURN 'OK)) 

(GO B))) 


Ainsi (& عد‎ ¥) devient une nouvelle proposition et le 
programme devra trouver la relation x telle que 


c x —» ( élément du pattern ) 
X x ——»( élément du pattern ) 


Si une relation est trouvée, alors le contexte sera 
modifié, puis on essayera á nouveau le proposition (A x 9) 


(DE END C OX OY ) 
(PROG (C2 
A (COND 


CCABSENT 'C TRY !0X VERS ۱0۲ DD 
(RETURN 'OK)) 
(T CFOR-EACH C TRY ۶ VERS !0Y 2 
CPRINT CURRENT) 
CESSAI OX OY)) 
COR CREMPLACE) (RETURN)) 
(PRINT '------ 2 
(GO A22222 


Cette fonction ira chercher toutes les propositions du 
type ( TRY vers & ) et essayera de les développer. 


ses. 
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En conclusion, le programme ne s'arrétera que lorsque 
tous les objets auront les mémes états ou lorsqu'il 
n'y aura plus aucune possibilité de développement. 

On obtiendra alors une partition . 


D'autre part, en raison de l'absence de la fonction 
(décrite en1 - du b) page 2 ) permettant le 
lancement du programme, on devra préciser pour cela 
le ou les couples d'objets å développer en les insérant 
au contexte initial sous la forme ( TRY ec vers & ). 


(DE DEVELOPPE € OX OY jj LPOS 7 
CCOND 
CCEND) NEW) 
(T (SETO LPOS CFETCH 'C TRY !OX VERS !OY 777 
CESCAPE EXIT 
CWHILE LPOS 

CTRY-NEXT LPOS) 
(PRINT )ع‎ EXPLORER ,OX VERS ,0Y D) 
(SETO R-OX (SETO R-OY NIL)) 
CTRAJET OX OY) 
(SETO EXPLOR CNCONC R-OX R-OY)) 
CAND (SEARCH (EXIT 'NEW))))))) 


Ves eus 
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c ) La partition 


Cette partition sera composée d'un certain nombre de 
propositions réparties suivant un ordre bien précis 
correspondant à l'ordre des possibilités de développement. 
A partir de l'idée de base donnée en exemple on obtiendra 
la partition suivante : 


C A GAUCHE B ) ۰ 

C A GAUCHE C 2 idée de base 
C B SUR C ) 

© © SUR B D 

C C GAUCHE B ) 

C C SOUS 8 7 

C A SOUS B ) 

C B SUR A ) 

C B SOUS A / 

C B SOUS A ) 5 

( A GAUCHE C D idée de base 
C C SUR B D 

C B DROITE C ( 

C © SUR A D 

( C GAUCHE A ) 

C A SOUS C D 

C A DROITE © 2 

C C GAUCHE A 2 5 

C B DROITE C D idée de base 
C A SOUS B ) 

C A GAUCHE b 2 

C B DROITE A 7 

C A GAUCHE © ) 

C C DROITE A 7 

C B DROITE A ) 


qu'il faudra INTERPRETER cece 
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L, Ween c s 15% A‏ الى 


SULU | TL 


ary Ts»... 
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AVERTISSEMENT 


Le présent bulletin répond a une visée toute didactique : 
livrer sous forme accessible aux ncuveaux venus dans les groupes 
de travail courants 

æ de l'information technique et bibliographique en rapport 
avec leurs disciplines 

e des programmes commentes de tous niveaux permettant un ac- 
ces relativement rapide ä des technigues de programmation appro- 
priées, ainsi gu'ä une implementation aisée. 

On stest efforcé, dans la mesure du possible, de ne pas 
établir de clivage trop net entre les disciplines concernées 
(musique, arts plastiques, poésie, architecture, logique, infor- 
matique), mais tout au Contraire de les unifier, ne serait-ce 
que par des techniques de programmation communes. 

L'aspect pédagogique d'ARTINFO/MUSINFO refléte une préoccu- 
pation constante du groupe, à savoir ne pas se satisfaire en dernier 
ressort de méthodes de programmation trop élémentaires. 

Pour tous renseignements et composition des livraisons a 
venir, s'adresser A Jacques ARVEILLER, Département d'Informatique, 
Université de PARIS VIII, Route de la Tourelle, 75571 PARIS CEDEX 12 
Pour tout envoi, s'adresser å Patrick GREUSSAY, méme adresse. 

ARTINFO/MUSINFO est imprimé au Département d'Informatique 
de l'Université de PARIS VIII. 
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ARTINFØ /MUSINFØ 420 
Umvera le Parma Vill 
Inahh a Tndell:: 

Aarif eiea. 
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